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V Dinoparku je dnes vychazkovy den! Panoveé jsou venku,
doprovazeny svymivérnymidinosaurimi mazlicky. Brzy se kona
zavod. Cela parta se vydava po hlavni stezce, na kterou dohlizi
spravkyné parku Billy. Billy nerada vidi, kdyz se dinosauri pfrilis
vzdalujiod svych panu! Ktery dinosaurus projde branou parku
nejrychleji?

Cil hry: Byt prvnim hra¢em, ktery dostane svého dinosaura pres
branu parku.

Pfiprava hry:
Pred prvnim pouzitim oddélte karty dvojic, kartu se spravkyni
Billy a karty lavicek.
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1. Sestavte herni desku a umistéte ji doprostred stolu.

2. Zamichejte karty lavicek a vytvorte z nich hromadku licem
nahoru. Hromadku polozte vedle hracidesky.

3. Polozte kostku na dosah v§ech hracua.

4. Umistéte kartu se spravkyniBilly vedle hraci desky tak, aby ji
vSichnihracidobre vidéli.

5. Kazdy hrac sivybere kartu s dvojici a poloziji pred sebe. Poté
sivezme figurku pana a dinosaura ve stejné barvé jako jeho karta
s dvojici.

6. Hraciumisti svou figurku pana na prvnipolicko hracidesky a
figurku dinosaura na druhé policko hracidesky.

Pribéh hry:

Zacina hrac, ktery jako poslednividél dinosaurikost.

Hra pokracuje ve sméru hodinovych ruc¢ic¢ek a koncive chvili, kdy
se dinosaurus dostane na posledni policko herni desky.

Tahve hie

Hernitah se sklada zhodu kostkou a provedeni akce podle
symbolu, ktery padl na kostce:

X o

. %e'nebo’_ e':Aktivnihra& MUSI posunout bud' svou figurku
pana, nebo svou figurku dinosaura o presny pocet policek, ktery
padl na kostce.

w : Aktivnihra¢ MUSI posunout svou figurku dinosaura na dalsi
poli¢ko s dinosaufistopou. Pokud pred nim nenizadné dalsi
policko s dinosaufi stopou, dinosaurus zlstane na svém misté.
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‘ : Pozor, Billy pouziva pistalku! Upozornila, Ze nerada vidi
dinosaury prilis daleko od svych pan( a prisla se na to podivat.

- Pokud je figurka dinosaura aktivniho hrace za jeho figurkou
pananebo maximalné 3 policka pred ni: Uff! Billy je spokojena,
Ze jste udrzeli svého dinosaura blizko sebe.

Nic se nestane.

- Pokud je figurka dinosaura aktivniho hrace vice nez 3 policka
predjeho figurkou pana: Ajaj! Billy nema radost, nemélijste
nechat svého dinosaura utéct! )

Aktivnihra¢ podléha efektu pistalky: MUSI presunout svou
figurku dinosaura na stejné policko, kde stoji figurka jeho pana.

Pro lepSivysvétlenisituacidétem
pouzijte herninapovédu:

V obou pfipadech musinasledné aktivnihra¢ posunout bud' svou
figurku pana, nebo figurku dinosaura o jedno policko vpred.

Poté je naradé dalSihrac, ktery hodikostkou.

Karty lavicek:
Nékdy je dobré odpodinout sinalavicce a popremyslet, jak oZivit
zavod!
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Jakmile se figurka pana zastavina polic¢ku s lavickou, aktivnihrac

sivezme prvnikartulavicky zhromadky a okamzité provede jednu
ztéchto akci:

: Ale ne! Upustil jsem klice, musim se pro né
vratit! Hrac¢ posune libovolnou figurku pana o 2
policka zpét.

: Ol To jsou krasné kvétiny. Podivejme se né
zblizka! Hrac¢ posune libovolnou figurku dinosaura
o 1policko zpét.

: Co se to tam hybe? Rychle, pojd'me se
podivat! Hrac posune libovolnou figurku
dinosaura o 1policko vpred.

: Toje ale krasny dinosaurus! Aktivnihrac hraje
Znovu.

Konec hry:

Jakmile figurka dinosaurajednoho zhracu prekroci
branu parku a dorazina poslednipolicko stezky,
okamzité vyhrava zavod a hra kondi.

Autori hry: Jonathan Favre-Godal & Corentin Lebrat
llustrace: Ludi Copper

Podékovani:

Kiwizou dékuje mladym testerdm: Julii a jejim pratelim, Téovia
Nathanovi, tfidam ve Skole Saint-Exupéry de Bois-Colombes.
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